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SEMINARIUM: Trzy sSwiaty: podréz miedzydyscyplinarna. Edukacja, technologie, dostepnosé
w kontekscie muzeum i projektowania — podsumowanie programu ,,Sciezki 3Dostepu”

Termin: 29 listopada 2014 roku
Miejsce: Wydziat Architektury Politechniki Biatostockiej, ul. Sosnowskiego 11, Biatystok
Organizatorzy: Muzeum Wojska w Biatymstoku, Wydziat Architektury PB

IDEA SEMINARIUM
Jak zobaczyé¢ to, co niewidzialne?
Jak dotkngcé to, co niedotykalne?
W jaki sposéb opowiedzieé historie tym, ktdrzy jej nie styszq?
Jak sprawié, by wizyta w muzeum byta atrakcyjng wyprawq w swiat historii i wyobrazni, dla kazdego odbiorcy?

Takie pytania postawilismy sobie ponad rok temu, by potem uparcie szukaé na nie odpowiedzi. Najpierw
uczylismy sie sami (muzealnicy, wolontariusze, studenci i wykfadowcy z Wydziatu Architektury PB) — od ekspertéw
ze $wiata featru, animacji, nowoczesnych technologii i dostepnosci. Potem przeszlismy faze eksperymentéw
i trudnych decyzji. Wiemy juz, zZe nie zawsze za pierwszym razem uda sie wybraé eksponat, ktéry mozna
zeskanowaé i wydrukowaé, a w oparciu o powstalq kopie 3D przygotowaé teatralnq etiude, film poklatkowy
czy tréjwymiarowq projekcje. Teraz jesteSmy na etapie refleksji. Cieszymy sie, ze trzy nowe sciezki edukacyjne
w muzeum sprawdzajq sie, a wsréd naszych zwiedzajqcych jest coraz wiecej oséb z niepefnosprawnosciami.
Poznalismy nasze ograniczenia, tak w edukacji kulturalnej, w wykorzystywaniu nowych technologii,
jak i w budowaniu muzeum dostepnego. Przy okazji wciqz odkrywamy nowe, fascynujqce tematy, ktére mogq
doczekaé sie realizacji w przyszfosci.

Naszymi doswiadczeniami chcielibysmy sie podzieli¢ z uczestnikami seminarium. Zapraszamy wszystkich
zainteresowanych, edukatoréw i animatoréw kultury, projektantéw i designeréw, na spotkanie 29 listopada
w Biafymstoku. Pokazemy nasze osiqgniecia, podzielimy sie wqtpliwosciami, zainicjujemy dyskusje o tym,
jak jeszcze lepiej mozna wykorzystaé potencjaf programéw interdyscyplinarnych w budowaniu dostepu do kultury.

Udziaf znakomitych ekspertéw z wszystkich dziedzin reprezentowanych w programie ,Sciezki 3Dostepu”
zapewni Panstwu nie tylko szanse na poznanie inspirujqcych praktyk, ale bedzie tez — mamy nadzieje — okazjq
do wymiany pomystdw, diagnozowania potrzeb, zwrécenia uwagi na palgce problemy edukacji kulturalne.

Seminarium tqczy czes$é praktycznq — warsztaty, prezentujqce efekty wypracowane przez zespoly programu
»Sciezki 3Dostepu” (S3D) oraz panele dyskusyjne: prezentacje ekspertéw oraz rozmowe wokdf trzech gléwnych
tematéw spotkania: edukacji kulturalnej, nowych technologii i dostepnosci.

Program ,,Sciezki 3Dostepu” dofinansowany jest ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.



PROGRAM
I. Warsztaty

9.00-11.00

Rzeczy ruch, czyli sciezka dotykowo-teatralna.
Prowadzenie: Marzena Wilczko.

(Muzeum Woijska w Biatymstoku, ul. Kilinskiego 7)

Rzeczy ruch, czyli... dlaczego w Muzeum gasimy swiatto? To proste — Zeby obejrzeé przedstawienie! Uczestnicy
zajeé przygotowujq mini etiudy teatralne, postugujqc sie teatrem cieni, ozywionej formy i wlasng wyobrazniq.
Zaczynamy od zwiedzania wystawy, od konkretnej historii, opowiesci z przeszfosci. A nastepnie opowiadamy je
na swdj sposéb, tworzqc osobiste narracje i interpretacje. W warsztatach wykorzystywane sq tez eksponaty
muzealne, tyle tylko, Ze zeskanowane i wydrukowane na nowo jako wierne, tréjwymiarowe kopie przedmiotéw
zamknietych w muzealnych gablotach. Warsztaty teatralne sq przystosowane réwniez dla oséb
z niepetnosprawnosciq wzroku, sfuchu, intelektualnq.

9.30-11.00

Rzeczy stowo, czyli sciezka dotykowo-filmowa.

Prowadzenie: Elwira Matyszko, Barbara Bielawiec

(Wydziat Architektury Politechniki Biatostockiej, ul. Sosnowskiego 11, Sala 303)

Rzeczy stowo, czyli... co majq parasolki wspélnego z Muzeum? Otéz sq one czesciq nieduzego sfudia
filmowego, do ktérego zapraszamy w ramach zajeé ,,Rzeczy stowo”. Poznajqc muzealnq wystawe i historie,
bedziecie mogli wykonaé samodzielnie film technikq poklatkowq. To niezwykly sposéb ozywiania obrazu:
robimy dziesiqtki zdjeé,by wprawié w ruch wybrany przedmiot, pozwolié¢ mu przeméwié ,,wtasnym glosem”
i opowiedzieé swojq historie. A przedmioty sq naprawde wyjqtkowe — to doktadne kopie 3D eksponatdw,
ktére mozecie zobaczyé na wystawie.

11.00 — 13.00 — grupa zamknieta
Prowadzenie: Teresa Przepiesé-Misarko, Urszula Dungij
(Muzeum Wojska w Biatymstoku, ul. Kilinskiego 7)

9.30-11.00

Trzeci wymiar Biategostoku, czyli sciezka nowoczesnych technologii.
Prowadzenie: Malgorzata Budlewska, Bartosz Sliwowski

(Wydziat Architektury Politechniki Biatostockiej, ul. Sosnowskiego 11, Sala 302)

Trzeci wymiar Biategostoku, czyli... jak wedrowaé w czasie¢ Za pomocq technologii, ktéra pozwala z tkanki
wspdfczesnego miasta wydobyé to, co przetrwato 80. lat i uzupetnié te elementy, ktére zniknely. W trakcie
zajeé przekonamy sie, w jakim stopniu cyfrowe narzedzia — skanowanie i modelowanie tréjwymiarowe —
sprawdzajq sie w analizie i przetwarzaniu zrédet historycznych oraz kreowaniu rzeczywistosci. Warsztat skupi
sie na aspektach praktycznych — prezentacji mozliwosci pracowni AuRela. Zaprezentowane zostang mozliwosci
modelowania

i druku 3D. Dyskusji zostang poddane inne zastosowania tych technologii w muzealnictwie i odtwérstwie
historycznym.

11.00 — 11.30 / Przerwa kawowa



PANELE DYSKUSYJNE
11.30 / Oficjalne otwarcie seminarium:

12.00 — 13.30 / Panel: Edukacja kulturalna

(Wydziat Architektury Politechniki Biatostockiej, ul. Sosnowskiego 11, Aula)

Prezentacje: Elwira Matyszko (Biatystok), Monika Bania (Teatr Dramatyczny im. A. Wegierki, Biatystok),
Agata Pietrzyk Stawinska (Osrodek Edukacji Muzealnej Muzeum tazienki Krélewskie w Warszawie)

W ramach programu S3D powstafy zupetnie nowe sciezki edukacyjne, wprowadzajqgce do Muzeum Wojska

w Bialymstoku narzedzia ze $wiata teatru (teatr cieni, ozywionej formy, przedmiotu) oraz filmu animowanego
(time laps). Monika Bania i Elwira Matyszko, ekspertki wspdfpracujgce z MWB, opowiedzq o tym, jak
wypracowano scenariusze zajeé. Agata Pietrzyk przedstawi najciekawsze przykfady projektéw edukacyjnych,
fqczqcych pomysly z roznych dziedzin kultury. Prezentacje gosci otworzq dyskusje o tym, w jakim stopniu i
jakimi metodami muzea o profilu historycznym mogq budowaé szerokq, interdyscyplinarnqg oferte edukacyjng.

13.30 — 13.45 / Przerwa kawowa

13.45 - 15.15 / Panel: Nowe technologie

(Wydziat Architektury Politechniki Biatostockiej, ul. Sosnowskiego 11, Aula)

Prezentacje: Zuzanna Stanska (Moiseum, Warszawa), dr hab. Aleksander Asanowicz (Wydziat Architektury
BP, Biatystok), dr Adam Jakimowicz (Wydziat Architektury BP, Biatystok), tukasz Kowalski (Osrodek ,,.Brama
Grodzka — Teatr NN”, Tomasz Matys (Atelier Klimowicz)

W programie S3D zmierzylismy sie z takimi wyzwaniami, jak fréjwymiarowe skanowanie eksponatdw i ich
druk oraz modelowanie przestrzeni historycznej w oparciu o analize zrédel. O wspéfpracy Muzeum i
Politechniki w tym zakresie opowiedzq dr hab. Aleksander Asanowicz i dr Adam Jakimowicz. tukasz Kowalski
rozszerzy perspektywe

o prezentacje unikatowych doswiadczen z projektu ,,Lublin 2.0”. Tomasz Matys opowie o skanowaniu
tréjwymiarowym wielkoformatowych obiektdw, na przyktadzie zabytkowych budowli. Zuzanna Stariska
zaprezentuje mozliwosci dalszego upowszechniania tak stworzonych materiaféw w $wiecie nowych mediéw.
Prezentacje bedq punktem wyjscia do dyskusji na temat, jak szeroko muzea mogq wykorzystywaé potencjaf
technologii w pracach badawczych, edukacyjnych i popularyzatorskich.

15.15 - 15.30 / Przerwa kawowa

15.30 — 17.00 / Panel: Dostepnos$é muzedw i galerii sztuki

(Wydziat Architektury Politechniki Biatostockiej, ul. Sosnowskiego 11, Aula)

Prezentacje: Robert Wieckowski (Fundacja Kultury Bez Barier, Warszawa), Anna Zdzieborska (Zacheta —
Narodowa Galeria Sztuki, Warszawa), Paulina Celinska (Zacheta — Narodowa Galeria Sztuki,
Warszawa), Marzena Wilczko (Muzeum Woiska, Biatystok), Joanna Zembrowska — Wojno (Stowarzyszenie
Pomocy Niestyszgcym MIG-iem, Biatystok)

Jednym z priorytetéw programu S3D byfo zapewnienie petnego w nim udziafu osobom z
niepefnosprawnosciami. Sciezka teatralna zostata opracowana w tylu wariantach, by mogly z niej korzystaé
osoby z niepefnosprawnosciq wzroku, sfuchu i infelektualng. O pracy nad tym aspektem programu opowie
Marzena Wilczko z MWB. Paulina Celinska i Anna Zdzieborska opowiedzq o alternatywnych metodach
udostepniania sztuki. Robert Wieckowski

i Joanna Zembrowska-Wojno poprowadzq dyskusje w strone tego, jak polska kultura otwiera sie na gosci
ze specjalnymi potrzebami i w jakich obszarach kultury nasze interwencje sq najpilniejsze.

17.00 — 17.30 / Zakohczenie, podsumowanie.



Kliknij na mape, by otworzy¢ jq w przeglgdarce.

Uwaga!

Planujqc przyjazd do Biategostoku, prosimy zwréci¢ uwage na utrudnienia wynikajqgce ze
wstrzymania komunikacji kolejowej na czesci trasy Warszawa - Biatystok. Szczegétowe informacije

o potqczeniach PKP wraz z komunikacjq zastepczq sq dostepne na stronie internetowej przewoznika:
http://rozklad-pkp.pl/

Dogodne potgczenia autobusowe oferujq dwie firmy:
Podlasie Express - https://www.podlasie-express.pl /r_wawa.php2ln=PL
Polski Bus - http://www.polskibus.com/timetable

W razie dodatkowych pytan, prosimy o kontakt:
adanilewicz@mwb.com.pl, mkozinski@mwb.com.pl
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https://www.google.com/maps/d/edit?mid=zKVWSOzg0RbM.k4mXaeBIDNg8

